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LE KIT,DE COURS SUR LES
H E BANDES DESSINEES IA ET ML

L'un des principaux résultats de notre projet est sorti !
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Découvrez le kit de cours Al & ML Comics'!

Donnez vie a votre classe avec notre kit de cours de bandes dessinées sur l'lA et le ML, une ressource
innovante congue pour rendre les sujets complexes en informatique, en ingénierie, en physique et en
chimie plus accessibles et plus attrayants.

Le kit comprend des bandes dessinées numériques personnalisées qui présentent des concepts clés a
travers des probléemes concrets et des applications de l'intelligence artificielle et de l'apprentissage
automatique. C'est une fagon ludique et visuelle d'éveiller la curiosité et de favoriser l'apprentissage
par la résolution de problemes.

Chaque bande dessinée est associée a des feuilles de travail électroniques interactives,
soigneusement congues pour renforcer les objectifs d’apprentissage de la legon, fournir des exemples
clairs et encourager les activités collaboratives en classe.

Parfait pour les enseignants qui cherchent a combiner la narration, la technologie et le contenu du
programme d'une maniere nouvelle et dynamique!

Cliquez ici pour en savoir plus'!



https://comix4ai.com/the-aiml-comics-lesson-kit/
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CONCU PAR DES EDUCATEURS, CONCU POUR LES SALLES DE CLASSE

e Avant de développer le kit

pédagogique BD IA et ML notre
premiére étape a été découter
ceux qui connaissent le mieux la
classe : les enseignants. Nous avons
mené une série dentretiens avec
des enseignants de différentes
disciplines, notamment
linformatique, le génie électrique et
mécanique, la physique et la
chimie.

Leurs connaissances nous ont aidés
a identifier a la fois les défis et les
opportunités liés a l'introduction de
I'A et de 'apprentissage
automatique dans les classes du
secondaire, garantissant ainsi que
le kit réponde véritablement aux
besoins éducatifs réels.
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Explorez nos derniers articles de blog pour découvrir les
aspects uniques de I'lA, de I'apprentissage automatique
et des bandes dessinées numériques dans I'éducation.

Cliquez ci-dessous pour en savoir plus :
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The Evolution of Comics and
Their Impact on Popular
Culture
g March 7, 2025

Using Comix4Al to
Revolutionise Education: Using
Creativity to Empower Teachers
and Students

B8 January 30, 2025

Teaching Responsible Al Use
Through Comics
@ March 4, 2025
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Artificial Intelligence in the
Classroom: Opportunities,

Challenges, and Strategies for

Teachers READ MORE

& May 22, 2025

L'lA est déja utilisée dans les écoles pour améliorer l'enseignement et l'apprentissage. Pour les éleves, l'|A permet de
personnaliser l'expérience d'apprentissage en adaptant le contenu a leur rythme, leurs centres d'intérét et leurs
besoins. Les systémes de tutorat intelligents offrent un retour d'information et un soutien personnalisés, aidant les
éleves a maitriser des concepts complexes grdce a des exercices ciblés. Pour les enseignants, l'lA peut faciliter la
planification des cours, l'évaluation des progres des éléves et l'automatisation des tdches administratives. Ces
applications permettent aux enseignants de consacrer plus de temps a l'interaction avec les éléves et moins de temps
aux taches répétitives.
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Preparing Educators for a
Future-Ready Classroom
) May 22, 2025



https://comix4ai.com/2025/05/22/preparing-educators-for-a-future-ready-classroom/
https://comix4ai.com/2025/03/04/ethical-ai-in-education-teaching-responsible-ai-use-through-comics/
https://comix4ai.com/2025/03/07/the-evolution-of-comics-and-their-impact-on-popular-culture/
https://comix4ai.com/2025/01/30/using-comix4ai-to-revolutionise-education-using-creativity-to-empower-teachers-and-students/
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POINTS FORTS DU WP2 : TRANSFORMER [A RECHERCHE EN ACTION

Au cours de sa premiere année, le projet Comix4Al a réalisé des avancées
majeures avec lachévement du module 2 (WP2) : le module BD IA et ML Ce
kit pédagogique multilingue est le fruit de recherches approfondies, incluant
des enquétes aupres des enseignants, des groupes de discussion dexperts
et lanalyse de plus de 60 ressources. Il en résulte un module dynamique, prét
a lemploi, composé de trois chapitres vidéo thématiques et bénéficiant de
retours extrémement positifs de la part denseignants de Chypre, du Portugal
et de Grece, avec des taux de satisfaction supérieurs a 93 %. Ancré dans les
besoins réels des classes et peaufiné grace a des tests pratiques, le module
est désormais disponible sur notre site web et notre chaine YouTube.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61557459457356
https://www.linkedin.com/company/comix4ai/?viewAsMember=true
https://www.youtube.com/@Comix4AI
https://www.tiktok.com/@comix4ai?lang=en
https://comix4ai.com/

