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Ficha de trabalho

Esta ficha de trabalho foi criada para orientar os/as docentes sobre a forma como as bandas
desenhadas podem ser integradas na sala de aula. Os/As docentes podem ajustar as
sugestbes com base no nivel dos discentes e na profundidade da discuss@o necessaria.

Topico N.° 4 — Os/As aventureiros/as cibernéticos/as
Duracéo da aula: [Namero sugerido de sessdes/dias]

Plano de Aula
1. Objetivos Pedagodgicos [Duracgéo sugerida]

No final desta atividade, os/as alunos/as irdo:

e Compreender os fundamentos da informatica, programacéao e ciberseguranca.

e Explorar aplicagfes reais de codificacdo, gestdo de dados e protecao cibernética.

e Incentivar o pensamento critico sobre a seguranca digital e o papel da
programag&o no nosso mundo.

2 Introducdo: O que é a informatica? [Duracao sugerida]

A informatica é o estudo dos sistemas de informacao, do processamento de dados e das redes
informaticas. Desempenha um papel crucial na nossa vida quotidiana, desde os Websites que
visitamos até as aplicagbes que utilizamos. Ja se perguntou como é que os/as
programadores/as criam software ou como € que os/as cibercriminosos/as sao travados pela
encriptacdo? Vamos mergulhar no mundo digital!

3 Explore o Enredo [Duracgé&o sugerida]
Papel do/a professor/a: Apresentar a banda desenhada e orientar o debate.
Tarefa do/a aluno/a: Ler a banda desenhada e analisar:

e O que esta a acontecer na historia?
e Como é que as personagens interagem com a Informatica?
e Que desafios surgem?

Debate: O/A professor/a e os/as alunos/as analisam os principios cientificos/tecnoldgicos da
banda desenhada.
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Atividades

e Atividade 1: Observacao e Reflexdo [Duracéo sugerida]

Objetivo: Reconhecer visualmente os conceitos-chave da informatica.

Instrucdes: Observe as imagens seguintes e identifique as que estéo relacionadas com a
informatica. Justifique a sua escolha.

Materiais: Inserir imagens de redes informaticas, cédigos de programacdo, cadeados de
encriptacdo e outros elementos néo relacionados.

Perguntas para discussao:

e Como é que estas imagens se relacionam com a informatica?
e Que padrées comuns nota?

e Atividade 2: Combinar os elementos [Duracao sugerida]

Objetivo: Compreender, associando conceitos a defini¢des.
Instrucdes: Relacione cada conceito com a definicdo correspondente.

Conceito Definicao

Escrever instrucbes para computadores
utilizando caédigo.

Um método de protecdo de dados
convertendo-os em formatos ilegiveis.
Medidas adoptadas para proteger os sistemas
contra ameacas digitais.

O processo de armazenamento, organizacao
e protecdo de informacodes.

Programacéo
Encriptacéo
Ciberseguranca

Gestdo de dados
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e Atividade 3: Perguntas reflexivas
o Atividade 3.1. Mini-desafio: Criacdo e imaginacao [Duracdo sugerida]

Objetivo: Incentivar os/as alunos/as a pensar de forma criativa e a aplicar os seus
conhecimentos.
Instrucoes: Imagine que é um/a especialista em cibersegurancga. Proponha uma soluc¢éo ou
invencgdo para melhorar a seguranga online.
e Descreva a sua ideia em poucas frases.
e Faca um diagrama ou uma pequena banda desenhada que expligue o seu
funcionamento.

Atividade 3.2. Discussfes em grupo ou em pares [Durac&o sugerida]

¢ Na sua opiniao, como é que a programacao afeta a nossa vida quotidiana?
e Porque é que a ciberseguranca € importante?
e Quais sdo as vantagens e desvantagens da digitalizagdo?

Conclusao e revisao

Resumo rapido: Resuma os 3 pontos mais importantes sobre o tema.
Trés pontos-chave sobre a informatica:

1. Ainformatica é essencial na gestao e seguranca da informacéo digital.
2. A programacdo permite a criacdo de aplicacdes, software e solucdes digitais.
3. A ciberseguranca protege os dados pessoais e organizacionais das ciberameacas.

Questionario Final: Responda as seguintes perguntas numa frase.

1. O que é a informética numa frase?
2. Dé um exemplo de uma aplicacao real da ciberseguranca.
3. Como pensa que a programacao ira evoluir no futuro?

Lembre-se: Compreender a informatica e a ciberseguranca ajuda-nos a havegar no mundo
digital em segurancal




