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Médulo de banda desenhada de IA/ML foi

Blog Comix4Al

Grupos focais com especialistas [FR]:
IA/ML, engenheiros, designers, ilustradores
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paises parceiros: Grécia, Portugal, Chipre

Marco significativo: introducéio de

* Professores/as e alunos/as de STEM do ensino L A
bandas desenhadas digitais de IA/MLem

basico.
* Institui¢des educativas nacionais e da UE que salas de aula
trabalham nos curriculos do ensino basico de
educacgao STEM.
ONGs de varios setores.
Formuladores de politicas no setor educativo.
Designers graficos e de IA locais e regionais.
Universidades/faculdades e outras instituicoes
de pesquisa de IA, educacao STEM e ciéncias
sociais computacionais.
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O MODULO DE BANDA
DESENHADA DE 1A E ML

O modulo de banda desenhada de 1A e ML foi
lancado!

Inclui videos curtos, apresentacgodes interativas
e esta disponivel gratuitamente no nosso site.
Confira!
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Explore os hossos artigos mais recentes para descobrir as
especificidades da IA, Machine Learning e bandas desenhadas
digitais na educacdao. Clique abaixo para ler mais:
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Unlocking the Creative
The Emerging Need for an Power of Al: Exploring
Al-Literate Society Educational Comics with
@ December 6, 2024 Comix4Al
## January 8, 2025

Beyond the Funny Pages:
Why Comics Belong in the
Classroom

B January 3, 2025
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https://comix4ai.com/2024/12/06/the-emerging-need-for-an-ai-literate-society/
https://comix4ai.com/2025/01/08/unlocking-the-creative-power-of-ai-exploring-educational-comics-with-comix4ai/
https://comix4ai.com/2025/01/03/beyond-the-funny-pages-why-comics-belong-in-the-classroom/
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INSIGHTS DE GRUPOS FOCAIS

e Apos o sucesso dos dois grupos focais no Chipre, conduzimos grupos focais em Franga. Especialistas
enfatizaram a importdncia de introduzir conceitos de IA e ML de uma forma amigavel aos alunos.
Estas discussdes permitiram criar uma estrutura de orientagédo para o projeto Comix4Al, garantindo
que as nossas bandas desenhadas educativas sejam envolventes, inclusivas e impactantes para

todos.
e O primeiro grupo focal, que envolveu animadores,

ilustradores e designers grdaficos, enfatizou a importéncia
da simplicidade, acessibilidade e interatividade em
bandas desenhadas educativas. As discussoes
concentraram-se nos aspetos criativos e praticos do
design de bandas desenhadas educativas:
conceptualizagéo, processo de design, formatacdo,
diretrizes de contetdo, ferramentas e recursos.

e O segundo grupo focal, com especialistas em IA e ML,
destacou a necessidade de formagéo de professores em
ferramentas digitais, desenvolvimento de contelddo de
alta qualidade e enfrentamento de desafios como
equidade digital, protegdo de dados e preconceito
algoritmico.




AN Co-funded by "
the European Union Enmlxé}

Foram realizados workshops com 25 professores
especializados em matematica, TI, engenharia e
ciéncias, na Grécia.

Os workshops ampliaram a percec¢éo dos professores
sobre a implementacédo da IA em disciplinas STEM nas
suas salas de aula e fortaleceram as suas
competéncias digitais através da criagdo de bandas
desenhadas digitais.

5.9 Escola Secunddaria de Agrinio

Este workshop contou com a
presenca de 11 participantes em
sessbGes presenciais, discutindo
conceitos de IA e planos de aula
baseados em banda desenhada.
Apos essas sessoes, os
participantes concluiram uma
parte do curso de forma
assincrona como parte de um e-
curso aberto.
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Foram realizados workshops com 15 professores
especialistas em Matematica, Informética, Engenharia e
Ciéncias, em Portugal.

Os workshops ampliaram a perce¢do dos professores
sobre a implementacéo da IA em disciplinas STEM nas
suas salas de aula e fortaleceram as suas competéncias
digitais através da criagdo de bandas desenhadas

digitais.
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As sessoes de formacgéio de 15 horas
sobre Inteligéncia Artificial,
Machine Learning e a arte da
banda desenhada foram
realizadas em 5 sessGes. Os
participantes exploraram topicos
como os fundamentos da IA, o
mundo da abanda desenhada e o
seu papel na educacéio através de
videos, questiondarios Kahoot e
atividades colaborativas.
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Apos as 5 sessoes, os professores
criaram as suas proprias bandas
desenhadas digitais com
historias envolventes que
misturavam temas educativos
com toque artistico.

Com a integracgdo de videos, arte
e narrativa, os resultados foram
exemplos inspiradores de como
a IA e as bandas desenhadas
digitais podem transformar as
experiéncias em sala de aula.
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Foram realizados workshops com 16 professores
especializados em matematica, Tl, engenharia e ciéncias,
no Chipre.

Os workshops ampliaram a perce¢do dos professores
sobre a implementacéo da IA em disciplinas STEM nas
suas salas de aula e fortaleceram as suas competéncias
digitais através da criagdo de bandas desenhadas

| WORKSHOP

A Escola de Gramatica de Nicosia

Durante a primeira sessdo
presencial, os participantes
participaram num programa de
formagdo imersivo projetado
para integrar bandas
desenhadas digitais de IA/ML nas
salas de aula.

WORKSHOP ONILINE

A sessdo online combinou formagéo
sincrona com aprendizagem
assincrona, oferecendo flexibilidade
aos educadores, mantendo o seu
envolvimento. Através de exercicios
interativos e discussdes colaborativas,
os participantes exploraram maneiras
criativas de usar bandas desenhadas
digitais como recurso educativo.

O feedback inestimavel dos
participantes ajudou a refinar e
aprimorar os materiais de formagéo do
Comix4Al, garantindo que sdo eficazes
e adaptaveis a diversos ambientes de
ensino.
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Os workshops e sessoes de formacdo realizados em paises parceiros constituem um
marco significativo e um passo impactante no projeto COMIX4AL. Estas sess6es foram
projetadas para ensinar educadores sobre a integracéio de IA e ML nas suas disciplinas.

Apos as sessoes, os educadores obtiveram uma compreensédo mais profunda da lA e
do seu papel na educagdo e mostraram entusiasmo em aplicar esses métodos nas
suas salas de aula, abrindo novos caminhos para envolver os alunos com experiéncias
de aprendizagem interativas e criativas.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61557459457356
https://www.linkedin.com/company/comix4ai/?viewAsMember=true
https://www.youtube.com/@Comix4AI
https://www.tiktok.com/@comix4ai?lang=en
https://comix4ai.com/

