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Le module de bandes dessinées IA [ ML est
disponible
Blogs Comix4Al

Groupes de discussion avec des experts:
IA/ML, Ingénieurs, Designers, lllustrateurs

Sessions d'ateliers avec des enseignants
des pays partenaires : Gréce, Portugal,
Chypre

* Fournisseurs d'éducation nationaux et Etape importante : Introduction des bandes

européens/ InSiuationSisivalliiiisUrllos dessinées numériques IA/ML dans les salles
programmes de sciences, technologies, ingénierie
de classe

et mathématiques (STEM) du secondaire.

Enseignants et éléves du secondaire dans les
matiéres STEM.

e ONG de divers secteurs.
o Décideurs dans le secteur de I'éducation.

 Designers locaux et régionaux spécialisésenlAeten P
graphisme

* Universités/Colléges et autres institutions de
recherche enIA, éducation STEM et sciences sociales
computationnelles.
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LEMODULE DE BANDES
DESSINEES IASMI

Le module de bandes dessinées IA et ML est
disponible!

Il comprend des vidéos courtes, des
présentations interactives et est accessible
gratuitement sur notre site web. Découvrez-le
maintenant!

BLOGS COMIX4AI

Explorez nos derniers blogs pour découvrir les aspects uniques
del'lA, du machine learning et des bandes dessinées
numeériques dans I'éducation.

Cliquez ci-dessous pour en savoir plus:
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Unlocking the Creative
The Emerging Need for an Power of Al: Exploring

Al-Literate Society Educational Comics with

@ December 6, 2024 Comix4Al
## January 8, 2025

Beyond the Funny Pages:
Why Comics Belong in the
Classroom

B January 3, 2025
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https://comix4ai.com/2024/12/06/the-emerging-need-for-an-ai-literate-society/
https://comix4ai.com/2025/01/08/unlocking-the-creative-power-of-ai-exploring-educational-comics-with-comix4ai/
https://comix4ai.com/2025/01/03/beyond-the-funny-pages-why-comics-belong-in-the-classroom/
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PERSPECTIVES DES GROUPES DE DISCUSSION

Apres le succeés des deux groupes de discussion a Chypre, nous avons organisé des groupes de
discussion en France. Les experts ont souligné I'importance d'introduire les concepts d'lA et de ML
de maniére accessible pour les étudiants. Ces discussions ont servi de cadre de référence pour le
projet Comix4Al, garantissant que nos bandes dessinées éducatives soient engageantes,
inclusives et percutantes pour tous.

Le premier groupe de discussion, impliquant des
animateurs, illustrateurs et designers graphiques, a
souligné l'importance de la simplicité, de I'accessibilité et
de l'interactivité dans les bandes dessinées éducatives. Les
discussions ont porté sur les aspects créatifs et pratiques
de la conception de bandes dessinées éducatives :
conceptualisation, processus de conception, mise en
forme, directives de contenu, outils et ressources. Le second
groupe de discussion, composé d'experts en IA et en ML, a
mis en évidence la nécessité de former les enseignants aux
outils numériques, au développement de contenu de haute
qualité et a la gestion de défis tels que I'équité numeérique,
la protection des données et les biais algorithmiques.
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~— ATEIERS AVEC DES ENSEGNANTS EN GRECE

Des ateliers ont été organisés avec 25 enseignants
spécialisés en mathématiques, informatique,
ingénierie et sciences, en Gréce.

Les ateliers ont élargi la perception des enseignants sur
lintégration de I'lA dans les matiéres STEM dans leurs
salles de classe et ont renforcé leurs compétences
numeériques a travers la création de bandes dessinées

ATELIER EN PRESENTIEL

°~ 5th High School Agrinio

Cet atelier a réuni 1
participants qui ont participé
a des sessions en présentiel
sur les concepts dlA et les
plans de lecons basés sur
des bandes dessinées. A la
suite de ces sessions, les
participants ont complété
une partie du cours de
maniére asynchrone dans le
cadre d'un e-cours ouvert.

'i1 = i I_JII_II.E ‘i
- mckonvoeicn oAb T
% o

ATHIER EN
LIGNE

WebeXx et e-cours ouvert

L'expérience dapprentissage :
entierement a distance a Eloaywyn otnv
attiré 14 participants et a été Texvnm)
réalisée a travers des séances Nonuoouvn (TN)
de brainstorming collaboratif

A Understanding Al and Its Impact
et des activités guidées. bbbt L
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Des ateliers ont été organisés avec 15 enseignants
spécialisés en mathématiques, informatique,
ingénierie et sciences, au Portugal.

Les ateliers ont élargi la perception des enseignants sur
l'intégration de I'lA dans les matiéres STEM dans leurs
salles de classe et ont renforcé leurs compétences
humeériques a travers la création de bandes dessinées

numériques.

Apresentando 'I-"r
a Inteligéncia

Artificial

https://tinyurl.com/Comix04 11
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RESULTATS CREATIFS

Aprés les 5 sessions, les
enseignants ont créé leurs
propres bandes dessinées
numeériques avec des histoires

xton
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Docente

captivantes qui alliaient
themes éducatifs et flair
artistique.

Avec lintégration de vidéos,
dart et de narration, les
résultats ont constitué des
exemples inspirants de Ia
maniére dont I'lA et les bandes
dessinées numeériques
peuvent transformer
I'expérience en classe.

ATHIER EN LIGNE

Les sessions de formation de 15
heures, avec un mélange
passionnant d'lA, de machine
learning et de l'art de la bande
dessinée, se sont déroulées sur
5 sessions.

Les participants ont exploré des
sujets tels que les bases de I'lA,
lI'univers des bandes dessinées
et leur réle dans I'éducation a
travers des vidéos, des quiz

Kahoot et des activités
collaboratives.
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Des ateliers ont été organisés avec 16 enseignants
spécialisés en mathématiques, informatique,
ingénierie et sciences, a Chypre.

Les ateliers ont élargi la perception des enseignants sur
lintégration de I'lA dans les matiéres STEM dans leurs
salles de classe et ont renforcé leurs compétences
numeériques a travers la création de bandes dessinées
numeériques.

Lors de la premiére session en
. — '| présentiel, les participants ont
| 5= g .| participé & un programme de
.y formation immersif congu pour
intégrer les bandes dessinées
numériques IA/ML dans leurs
salles de classe.

La session en ligne a combiné une
formation synchrone avec un
apprentissage autonome asynchrone,
offrant ainsi aux éducateurs de la
flexibilité tout en maintenant leur
engagement. A travers des exercices
interactifs et des  discussions
collaboratives, les participants ont
exploré des fagons créatives d'utiliser
les bandes dessinées numériques
comme ressource éducative.

Leurs précieux retours ont permis
d'affiner et d'améliorer les supports de
formation Comix4Al, garantissant qu'ils
soient efficaces et adaptables a divers
environnements pédagogiques.
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Les ateliers et sessions de formation organisés dans les pays partenaires ont marqué
une étape importante et un progrés significatif dans le projet COMIX4Al. Ces sessions
étaient congues pour enseigner aux éducateurs lintégration de I'A et du machine
learning dans leurs matiéres.

Apres les sessions, les éducateurs ont acquis une compréhension plus profonde de I'lA
et de son role dans I'éducation, et ont exprimé leur enthousiasme a appliquer ces
méthodes dans leurs salles de classe, ouvrant ainsi de nouvelles voies pour engager les
eleves avec des expériences d'apprentissage interactives etimaginatives.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61557459457356
https://www.linkedin.com/company/comix4ai/?viewAsMember=true
https://www.youtube.com/@Comix4AI
https://www.tiktok.com/@comix4ai?lang=en
https://comix4ai.com/

