JANEIRO=7JUNHO)DE2024

3]

b

O projeto Comix4Al pretende criar um novo
caminho para a Inteligéncia Artificial nas
escolas secunddrias. O seu objetivo é
melhorar os conhecimentos, competéncias
e habilidades dos professores e alunos do
ensino secunddrio em IA, promover a

transformacgdo digital através da
interdisciplinaridade e de praticas de
educagdo inclusiva. Isto ajudara a

combater o baixo desempenho dos alunos,
criando materiais educativos que podem
ser utilizados por todos os estudantes para
compreender a IA sob a forma de banda
desenhada digital e encorajando percursos
profissionais orientados para STEM.
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ATUALIZACOES DO PROJETO
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1.2 Reunido Transnacional do Projeto no
Chipre

Concluséo da pesquisa baseadaem
fontes e referéncias relevantes

Concluséo do Relatério Global

Readlizagdo dos grupos focais com
especialistas

Desenvolvimento do Médulo sobre Banda
Desenhadaq, IA e ML
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A1.°Reunido
Transnacional do Projeto
foi realizada no Chipre, de
28 a 29 de maio de 2024. Os
parceiros discutiram:

l. A estrutura geral do
projetoe as
responsabilidades de
cada parceiro.

2. Prazos especificos
programados para
atividades futuras

3. Comunicacgédoe
Divulgacéio do Projeto
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RHATORIO GLOBAL
A investigacdao centrou-se na defini¢do de Os parceiros criaram e
referéncias e recursos sobre a utilizagéo de
banda desenhada digital no contexto
escolar regular e na utilizagéo de IA em
disciplinas STEM para tarefas e algoritmos.
Tal conduziu a uma lista de referéncias e

distribuiram um Modelo de
Questiondrio dirigido aos
professores do  ensino
secunddrio de Ciéncias da
Computagdo, Engenharia,
fontes sobre o uso de bandas desenhadas Quimica e Fisica. O objetivo
digitais no contexto da educagéo escolar,
para ensino da IA e das STEM, bem como os

seus beneficios e desafios.

! era avadliar o seu nivel de
conhecimento sobre IA e ML
em cada pais parceiro, para

aprender a criar um moédulo

de acordo com as suds
necessidades. O resultado
foi 1 relatério nacional por
pais e 1 Relatério Global.




Co-funded by
the European Union

de ensino secundadrio, nas édreas STEM.

Uma segunda discussdo de
grupo focal online ocorreu
sobre topicos importantes e
formas de wusar bandas
desenhadas digitais em
ambientes educativos como
método de ensino e
aprendizagem de IA e ML. O
grupo focal foi composto por
profissionais de Engenharia
da Computacgéio com
especializagdo em IA e
Bioinformética, Engenharia de
Dados e Fisica, dos setores
académico, publico e privado.

Os grupos focais foram conduzidos para aproveitar a
experiéncia de profissionais em IA, Engenharia e Design
Grafico para garantir uma abordagem interdisciplinar
aos métodos de design de bandas desenhadas digitais
para o ensino e aprendizagem de IA/ML em ambientes
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GRUPOFOCAL 1

Foi realizada uma discusséo em
grupo focal online sobre topicos

importantes e formas de
integrar bandas desenhadas
digitais em ambientes

educativos como ferramentas
para ensino e aprendizagem
eficazes. O grupo focal contou
com profissionais, incluindo
artistas 3D, especialistas em VR,
animadores, ilustradores,
designers grdficos e designers
industriais, tanto do setor
académico como freelance.
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As discussoes dos grupos focais forneceram informagdes valiosas que foram

posteriormente utilizadas para definir e estruturar o conteido do Médulo. Os parceiros
criaram o esboco do conteido do médulo e atribuiram unidades ds organizacoes
parceiras para incluir partes tedricas e partes prdticas.

A logica por tras do desenvolvimento do Médulo de Banda Desenhada, IA e ML € dupla,
pois visa: 1) abordar o equivoco do uso de ferramentas de aprendizagem informal na
sala de aula e 2) promover uma compreensdo bédsica de uso de IA e ML nas disciplinas
de Ciéncia da Computagdo, Engenharia, Fisica e Quimica. Paralelamente, contribuir
para o objetivo geral do Comix4Al de abordar o desenvolvimento da literacia em IA no
ensino secunddrio através de métodos de ensino e aprendizagem néio formais.

REDES SOCIAIS E PRESENCA OMLINE

Temos o prazer de anunciar que todas as nossas plataformas de redes sociais, bem
como o hosso site, ja estdo no ar! Convidamo-lo/a a conectar-se connosco nas redes
sociais e explorar o nosso site para acompanhar as Gltimas atualizagées, recursos e
informacgoes sobre o projeto Comix4Al.
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